
                                                                    
W ramach projektu AI4VET uczniowie naszej szkoły mieli możliwość uczestnictwa w mobilności w 

malowniczym portugalskim miasteczku Espinho leżącym nad samym Oceanem Atlantyckim. W 

ramach 3-dniowych warsztatów mieli możliwość poznania i potestowania narzędzi związanych ze 

sztuczną inteligencja, a dokładniej z rozpoznawaniem obrazów, czy mowy. Pracowali z narzędziami 

takimi jak ARDUINO i ESP32. Uczestnicząc w warsztatach poznali swoich rówieśników z Hiszpanii, 

Portugali i Słowenii, Ponadto nasi uczniowie mieli możliwość zwiedzić drugiego dnia zajęć park 

naukowy w mieście Aveiro. Po zajęciach był czas na zwiedzanie miasta i spacery nad oceanem. Na 

koniec uczestnicy mobilności otrzymali certyfikaty uczestnictwa. 

                           

                          


